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Este documento es parte de la seccion Cmappers.Aprende de www.cmappers.net. Visite el sitio para aprender sobre mapas conceptuales.

Introduccién

Empezar un mapa conceptual sobre un canvas en blanco puede ser no solamente un reto, sino también intimidante (Kinchin 2001). Este es
particularmente el caso cuando el Cmap es sobre un tema con el cual no estamos muy familiarizados, y no sabemos "por donde empezar." Esto
sucede frecuentemente cuando los estudiantes estan empezando una unidad, cuando estan apenas comenzando a comprender un tema.
Hemos encontrado que diferentes técnicas pueden ayudarle a los estudiantes a expresar su entendimiento y construir mapas conceptuales. Una
de ellas es el uso de juegos en los cuales los estudiantes enlazan conceptos para formar proposiciones, y que han mostrado que resultan en
mapas mas complejo,s por parte tanto de estudiantes como de docentes, que cuando se empieza con un canvas en blanco (un documento
complementario presenta el Uso de Juegos para Introducir Mapas Conceptuales en Educacién Primaria, técnica que se puede utilizar con
estudiantes de otras edades). El uso de juegos permite a los estudiantes darse cuenta que si pueden construir mapas conceptuales complejos.

Otra técnica que se puede utilizar consiste en brindar al aprendiz, como punto de partida, un mapa conceptual sencillo compuesto por los
conceptos clave del tema 'y que ha sido construido por un experto en el tema. Llamamos a este mapa un Mapa Conceptual Esqueleto de Experto
(MCEE). La Figura 1 presenta las ideas detras del uso de Mapas Conceptuales Esqueleto de Experto.



£Que son los Mapas Conceptuales

Mapas Conceptuales "Esquelato” de Experto
Esqueleto de son -
Experto? preparades / Sirve como
por punde

I'd roveer Cmap de

Experto en ; ag:fi'::r“— Punto de

el Tema "Andamiaje” K Fartida Estudio
. del Aprendizaje Intimidacién de la
9 de un Canvas Disciplina
en Blanco

Estructura provee  Ayuda _ 'L
Inicial Vilida a 2 vonss “'“l':‘u':“"' Habilidades
l \ afecta / Cmap en Construccién
es parte de Completo de Cmaps
+ Enlace al ; construye ¥ P 5
PR Conocimiento Ir"éhil?m un \ \
i o Equi
del Aprendiz quipos contendra pueds demugsira
= 7 un gran anriquacersa
- I agregard nimera da e
un Gran
lavorece M::::M construyn nﬁrrd:m - l Aumento
F 4 Conceptos Recursos enla
Aprendizaje Confianza Adicionales Adicionales Comprension
Significativo del Aprendiz

Figura 1. Mapas Conceptuales Esqueleto de Experto como ayuda en el aprendizaje mediante andamiaje.

El Mapa Conceptual Esqueleto de Experto (MCEE)

La idea detras de uso de Mapas Conceptuales Esqueleto de Expertos (MCEE) es proveer al aprendiz con un pequefio mapa conceptual para
cualquier dominio de conocimiento preparado por un experto en el tema. Este mapa tendria normalmente unos 6-10 conceptos con palabras de
enlace bien seleccionadas y una buena jerarquia. Se le pide al estudiante que continte la construccion del mapa conceptual, resultando en un

mapa de alrededor de tres veces el niumero de conceptos que en el MCEE original.
Con el MCEE perseguimos varios objetivos:

1.

El MCEE sirve como lo que Ausubel (1963) llama un organizador previo, ayudando al aprendiz a conectar conceptos y proposiciones
nuevas y mas explicitas por ser aprendidas a su cognitiva estructura existente. (El documento complementario Fundamentos Psicoldgicos

del Aprendizaje Humano presenta la Teoria de Asimilacion de Ausubel y el organizador previo).

El MCEE avuda al estudiante a arrancar en la construccién del mapa v evita la intimidacion aue presenta de un paaina en blanco sobre la



cual construir el mapa como se describe arriba.

3. Un MCEE sirve como andamiaje para el aprendizaje, y la idea de asistencia o andamiaje en el aprendizaje se ha vuelto sumamente
popular con los psicélogos cognitivos (Bransford, et al., 1999).

4. Otra importante consideracion es que los estudiantes frecuentemente tienen errores conceptuales o nociones ingenuas para un dominio
de conocimiento dado, y un MCEE puede ayudar al estudiante sobreponerse a los errores conceptuales (Novak, 2002).

Un Ejemplo

La Figura 2 muestra un ejemplo de un mapa conceptual esqueleto de experto para el tema del gobierno de EEUU. EI MCEE también puede incluir
otros conceptos relevantes que el estudiante puede agregar al mapa. A esta lista de conceptos por ser agregados al mapa le llamamos el
"Estacionamiento", y los conceptos se pueden mover de aqui a sus sitios apropiados en el MCEE, como se muestra en la Figura 3. Usando el
estacionamiento en conjunto con el MCEE provee un andamiaje adicional al aprendiz y puede ser lo mas apropiado para alguien que empieza con
mapas conceptuales o cuando se introduce un nuevo tema de estudia.
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Figura 2. Un ejemplo de un Mapa Conceptual Esqueleto de Experto.
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Figura 3. Ejemplo de un Mapa Conceptual Esqueleto de Experto con conceptos en el Estacionamiento a la izquierda, para ser enlazados por el
estudiante al mapa conceptual.

Construyendo desde un MCEE

Utilizando CmapTools, un estudiante puede proceder a construir un mapa conceptual mas completo basado en su conocimiento personal, usando
informacion en textos y silabos, en la Web, o utilizando la herramienta de busqueda de CmapTools, identificando otros conceptos y proposiciones
relevantes que puedan ser incorporados.Esta ultima tarea requiere que evalue la importancia y relevancia de nuevos conceptos y proposiciones y
determine pueden ser integrados de forma significativa al MCEE. Esta ultima tarea involucra altos niveles de pensamiento cognitivo como
propuesto por Bloom (1956), especificamente evaluar la pertinencia e importancia de conceptos y proposiciones y la sintesis de esta informacion
introduciéndola a la estructura cognitiva existente.

Hemos propuesto un Nuevo Modelo de Educacién basado en un ambiente de aprendizaje basado en el mapa conceptual donde el estudiante --
junto con sus colegas si esta trabajando de forma colaborativa -- continua construyendo el mapa conceptual construido al inicio de la unidad a
como va(n) avanzando en es su aprendizaje, demostrando el aumento en la comprension y entendimiento. EI MCEE es un excelente punto de
inicio siempre y cuando los estudiantes agreguen un numero significativo de conceptos y enlaces a recursos durante su trabajo en la unidad.

La Figura 4 muestra como el MCEE de la Figura 2 podria ser elaborado con conceptos y proposiciones adicionales, asi como iconos para acceder
recursos enlazados por los estudiantes.
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Figura 4. Un ejemplo de como el MCEE de la Figura 2 podria ser elaborado, por un individuo o por un equipo colaborando, incluyendo iconos
para acceder recursos enlazados. El mapa no esta terminado y podria seguirse desarrollando.

Comentarios Finales

El proceso de construir sobre y elaborar un MCEE puede llevar a un aprendizaje altamente significativo, ya que el constructor esta involucrado de
forma activa en el proceso, especialmente si tiene que buscar las mejores palabras de enlace para relacionar conceptos y la mejor organizacion del
mapa conceptual. Sin embargo, empezar la construccion de un Cmap puede ser a veces intimidante, y empezar con un Mapa Conceptual
Esqueleto de Experto es una forma de ayudar al estudiante a empezar a construir su mapa aprovechando el andamio construido por un experto en
el tema.
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